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Efekt swietlny Shudder
ONA1005 Planet Ball 8 x 10W +
96x0.2W 120W

Cena brutto 859,00 zt
Cena netto 698,37 zt
Dostepnos¢ Ostatnie sztuki gotowe do
s wysyltki
e Numer katalogowy ONA1005
Kod EAN 5904966312649

Opis produktu

Efekt Swietlny Shudder Planet Ball ONA1005 - 8 x 10W +
96 x 0,2W, 120W

Efekt Swietiny Shudder Planet Ball ONA1005 to ruchoma gtowica LED do oswietlania parkietu, sceny lub sali. Ma 8 diod o
mocy 10W, ktére daja wyrazne wigzki $wiatta. Dodatkowo ma 96 matych diod LED (po 0,2W) w pasku $wietlnym wokét
soczewek. taczna moc urzadzenia to 120W. Mozesz go uruchomi¢ do muzyki, w trybie automatycznym albo sterowac¢ nim z
konsoli DMX.

Do czego stuzy ruchoma gtowica LED Planet Ball?

Ruchoma gtowica to reflektor, ktéry sam zmienia kierunek Swiecenia. Wigzki $wiatta przesuwajg sie po Scianach, suficie i
parkiecie, wiec nie trzeba ustawia¢ kilku nieruchomych lamp. Planet Ball faczy takie ruchome Swiatto z wyglgdem kuli, a pasek
diod wokoét soczewek dodaje druga warstwe efektu, np. Swietlny pierscien albo stroboskopowe tto.

Zalety efektu swietlnego Shudder Planet Ball

* Dwa rodzaje zrodet swiatta w jednym urzadzeniu: 8 diod 10W do skupionych wigzek i 96 diod 0,2W w pasku
Swietlnym.

Ruch gtowicy: swiatto mozna kierowa¢ w rézne miejsca sali bez przestawiania sprzetu.

Cztery tryby pracy: od prostego ,wtgcz i dziata” po petne sterowanie z konsoli.

Zasilanie AC 110-240V, 50/60Hz: pasuje do standardowego gniazdka.

Kompaktowe wymiary: 26 x 16 x 35 cm, wiec tatwo go przewozi¢ i ustawic.

Tryby pracy: dzwiek, automat, master-slave i DMX512

Sterowanie dZzwiekiem i tryb automatyczny

W trybie Sound Control efekty reaguja na rytm muzyki. W trybie automatycznym urzadzenie odtwarza wbudowane programy.
Oba rozwigzania nie wymagajg dodatkowego sprzetu, wiec sprawdzg sie u 0séb, ktére dopiero zaczynajg z oswietleniem
imprezowym.

Master-Slave: kilka efektow dziata razem

Tryb master-slave pozwala potaczy¢ kilka urzadzen tak, aby jedno (master) prowadzito pozostate. Dzieki temu pracujg w
zgraniu i nie potrzebujesz kontrolera.
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DMX512: petne sterowanie z konsoli

DMX to standardowy protokét sterowania oswietleniem scenicznym. Konsola DMX wysyta do urzgdzenia komendy i ustawia
poszczegdlne funkcje. Planet Ball obstuguje DMX512 w wersjach 14 i 16 kanatéw. Taki tryb przyda sie w statych instalacjach i
przy bardziej dopracowanych pokazach.

Gdzie sprawdzi sie osSwietlenie sceniczne Planet Ball?

¢ bary, kluby i dyskoteki,

e sale taneczne i hotelowe,

e wystepy i spektakle,

* oSwietlenie wesela i imprez okolicznosciowych.

Specyfikacja techniczna Shudder Planet Ball ONA1005

Parametr Wartos¢

Symbol ONA1005

Moc 120W

Zasilanie AC 110-240V, 50/60Hz

Diody 8 x 10W + 96 x 0,2W (5050, pasek swietlny)

Tryby pracy sterowanie dZzwiekiem, automatyczny, master-slave, DMX512
Kanaty DMX 14i16

Wymiary 26 x 16 x 35 cm

Waga produktu (wg opisu producenta) 4 kg

Masa w danych sklepu 10 kg

Warto wiedzie¢ przed zakupem

Jesli zamierzasz sterowac efektem z konsoli DMX, potrzebujesz kontrolera i kabla DMX. Do pracy z muzyka lub w trybie
automatycznym wystarczy samo zasilanie. W razie pytan o dobdér oswietlenia do Twojego wydarzenia, napisz do nas.
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